ORGANIZACION VISUAL DE IDEAS

Quées? Pasos basicos de uso

» Crear un disefio: elija una plantilla
(presentacioén, poster, publicacién para
redes sociales, etc.), o empiece Editar:
arrastre y suelte elementos (texto,
imdgenes, iconos, formas). Personalice
colores, fuentes y tamanos.

 Subir sus propios elementos: importe sus
fotos e imdagenes.

0 Compdrtir/Descorgor: comparta un
enlace para colaborar o descargue su
disefio en varios formatos (PNG, JPG, PDF).

Plataforma de disefio grafico
online muy intuitiva.

Pasos basicos de uso

Herramienta de gestion
de proyectos basada en
tableros, listas y tarjetas.

Crear un tablero: dele un nombre a su
proyecto o tema.

Crear listas: representan las etapas del flujo
de trabajo (Por hacer, En progreso, Hecho).
Crear tarjetas: son las tareas individuales.
Anada titulos, descripciones, fechas de
entrega, etiquetas e integrantes. “
Mover tarjetas: arrastre y suelte las tarjetas

entre las listas, para actualizar su estado.

Colaborar: invite a otras personas a su

tablero, para trabajar juntos(as).

B Trello

EVALUACIONES INTERACTIVAS
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éQueées? Pasos basicos de uso
Plataforma para crear « Elegir una plantilla: seleccione entre una
actividades interactivas variedad de juegos y actividades
e imprimibles. (crucigramas, sopas de letras,

cuestionarios, emparejamientos).
« Introducir su contenido: escriba las
preguntas, respuestas, palabras, etc.
» Personalizar: cambie temas,
temporizadores y opciones.
« Compartir: obtenga un enlace para que
los(as) estudiantes jueguen o
descarguen la actividad para imprimir.

= Wordwall

Pasos basicos de uso

Crear un cuestionario: escriba sus Platof.ormq para crear
preguntas y opciones de respuesta cuestionarios interactivos
(mdltiple opcion, verdodero/f)olso, y divertidos.
completar el espacio en blanco).

Anadir elementos multimedia: incluya

imdgenes y videos a sus preguntas.

Personalizar: configure el tiempo limite,

las opciones de respuesta y la mdsica.

Asignar o jugar en vivo: comparta un

codigo para que los(as) estudiantes se

unan o preséntelo en clase, en tiempo

real. Obtenga informes de resultados.

ELABORACION DE CUESTIONARIOS
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Pasos basicos de uso

° < >

éQuees: + Crear un nuevo formulario: elija entre
Herramienta para crear diferentes tipos de preguntas (opcion
encuestas, multiple, parrafo, casillas de
cuestionarios y verificacion).
formularios de registro. + Escribir sus preguntas: personalice

cada pregunta y hdgalas obligatorias,
si es necesario.

» Personalizar: cambie el tema, anada
imdgenes o videos.

+ Enviar: comparta el enlace por correo
electrénico o insértelo en una pagina
web.

» Ver respuestas: las respuestas se
recopilan automaticamente en una
hoja de cdlculo de Google Sheets.

B Google Forms

Pasos basicos de uso

Crear un nuevo formulario o
cuestionario: elija entre diferentes tipos
de preguntas.

Anadir preguntas: escriba sus preguntas
y configure las opciones de respuesta.
Personalizar: cambie el tema y anada
imdgenes.

Compartir: obtenga un enlace o codigo
QR para compartir.

Ver respuestas: analice las respuestas
directamente en la plataforma o
expoértelas a Excel.

Similar a Google
Forms, para crear
encuestas,
cuestionarios y
sondeos.

&’ MICROSOFT FORMS

* ~
@ ~

[ ]
éQueées? Pasos basicos de uso
Sistemna de respuesta en el + Crear actividades: disene
aula, para realizar cuestionarios, preguntas de
preguntas rapidas y verdadero/falso o de resgouesta corta.
obtener retroalimentaciéon + Iniciar una actividad: los(as)

° inmediata. estudiantes ingresan a su "aula” virtual
Socrat lve con un codigo unico.
e e ot - Lanzar preguntas: los(as) estudiantes
responden desde sus dispositivos
(computadoras, tabletas, celulares).
» Obtener resultados: visualice las
respuestas en tiempo real y obtenga
informes detallados.

éQuées?
Pasos béasicos de uso .
Plataforma sencilla para
generar cuestionarios y
ejercicios de
matemadaticas.

Seleccionar un tema: elija entre
aritmética, dlgebra, geometrig, etc.
Personalizar: configure el tipo de

preguntas, el nUmero de problemas y el S 2, ‘ .
nivel de dificultad. 1(’/:/2 ) ThatQu |Z

Generar el cuestionario: obtenga un =

enlace para compartir con Ios?c:s)

estudiantes. o ‘

Ver resultados: la plataforma registra las ét Q’
L]

puntuaciones de los(as) estudiantes. 4

PARA GAMIFICACION

éQuees? Pasos basicos de uso

Herramienta para crear

) . ; « Crear un "Deck’: organice sus
lecciones interactivas

. actividades en un recorrido o mapa.
gamificadas, con - ARadir "Slides™ incluya texto, imagenes,
- actividades variadas. videos y diferentes tipos de
B actividades (cuestionarios, juegos de
g d e Ck ° | menmoria, emparejamientos).
B  Personalizar: disefie el mapa y
; configure las recompensas.
@\_ \‘} + Asignar: comparta el enlace con sus

estudiantes, para que jueguen y
RY aprendan.

Pasos basicos de uso

Crear su clase: introduzca los nombres Plataforma de gestion del

de sus estudiantes. aula que utiliza elementos de

Personalizar personajes: los(as) juegos de rol para motivar a

estudiantes eligen avatares y equipos. Ios?os) estudiantes. A
Otorgar puntos: recompensa el buen ‘ C I asscra ft
comportamiento y la participaciéon con ' \ QR
puntos de experiencia.

Aplicar consecuencias: deduce puntos

por comportamientos no deseados.

Utilizar poderes: los(as) estudiantes

desbloquean habilidades especiales.

T

éQuees? Pasos bdasicos de uso

Plataforma para crear
actividades educativas
interactivas de diversos
: tipos (crucigramas,
educoplay sopas de letras,
- d adivinanzas,

cuestionarios).

« Elegir una actividad: seleccione el tipo
de juego que desea crear.

+ Introducir el contenido: escriba las
palabras, preguntas, respuestas, etc.

+ Personalizar: configure opciones de
tiempo, intentos y apariencia.

« Compartir: obtenga un enlace para
que los(as) estudiantes jueguen o
incruste la actividad en su sitio web.




